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Abstrakt

Posledni rok byl rokem klimatické zmény. Diky hlasu hnuti
Fridays for Future, Grete Thunberg, zacalo téma rezonovat
Sirokou spole¢nosti a dostava se mu zaslouzené pozornosti.
Spole¢ne s povédomim o problému vsak taky zjistujeme, ze
zavaznost a rozsah krize, do které jsme se dostali, predci nase
predstavy. Ze vSech stran se na nas vali ¢lanky a studie
znepokojenych védcl bijicich na poplach. Ekosystémy kola-
buji rychleji, nez jsme predpovidali, teplota stoupa podle
nejhorsich scenarl a predpovédi, denné vyhyne kolem 200
druhd, Australie i Amazon hofi a ¢asovy horizont, ve kterém
muUzeme kolaps klimatu zvratit, se zkracuje.

Nelze se proto divit, Ze povédomi o klimatické krizi dalo vzniknout i
pridruzenému fenoménu - klimatické uzkosti. Pro nékteré lidi totiz
predstavuje soucasny stav planety a klimaticka zména velikou osobni
zatéz. Tento pojem zpravidla popisuje nejen strach z budoucnosti v
souvislosti s dUsledky globalni zmény klimatu a dal$imi environmental-
nimi problémy, ale také smutek z toho, Ze nenavratné zanika ¢ast pfirod-
niho svéta.

Environmentalni Zal mize mit

mnoho podob. Mezi obvyklé

emoce patfi napf. bezmoc, smutek,
uzkost, strach, ztrata smyslu Zivota
a také vztek. Nékdy mohou tyto
pocity dojit az v existencialni
bezvychodnost a beznads§;.
Soucasti byvaji i pocity viny, nebot
k ekologickym problémdm
prispivame svym zpUsobem Zivota
v razné mire vsichni.




Mezindrodni psychologicka asociace vydala obsahly
manual, ve kterém se zabyva dopady zmén klimatu na
psychické zdravi lidi. Radi meziné mimo jiné trauma a
Sok, depresi, sebevrazedné myslenky, ztratu identity,
ztratu kontroly a pocity fatalismu. Toto se tyka
béznych lidi z fad verejnosti i environmentalnich
védcu a aktivistU, ktefi ¢asto citi stfidani nadéje s
pocity frustrace a syndromu vyhoreni. Nékteré symp-
tomy environmentalni Uzkosti mizeme prirovnat k
posttraumatické stresové poruse-s tim, Ze zde mlu-
vime o poruse pre-traumatické. Ocekavani désivé
budoucnosti mize mit na lidi podobny dopad jako to,
kdyz néjakou traumatickou udélost skuteéné zaziji.
Klimatickd zména je néco, co nemame pod svoji
osobni kontrolou, postupuje znaénym tempem a jeji
dusledky jsou nepredvidatelné.

Cil/e

Cilem mého vyzkumu bylo zjistit,
jak moc je klimaticka uzkost
rozsifend, jaké pocity v lidech
povédomi o klimatickeé krizi
zpusobuje, co délaji pro to, aby se
pfipadnim negativnim pocitim ze
zmény klimatu vyhli a kdyz uz se
dostavi, jak je odbouravaji. Dalsi cil je tyto poznatky a védo-
mosti vyuzit jako zaklad pro ndvrh
produktu, a ten obratem testovat a
itinerovat s cilovou skupinou.




l. uzivatelsky vyzkum

I.I cilova skupina

Za cilovou skupinu jsem si zvolil mladé lidi ve
véku 18-30 let, ktefi jesté studuji nebo jsou
Cerstvi absolventi. Mam za to, Ze je to skupina lidi,
ktera se v otazce klimatické zmény angazuje
nejvice (viz hnuti Fridays for Future), a taky je to
mnozina obyvatel, ktera bude nejzranitelnéjsi
moznymi dopady klimatické zmény.

I.Il stanoveni formy a otazek

uzivatelsky vyzkum v prvni fazi probihal dvéma zplsobama - online
dotaznik, ktery by vygeneroval vétsi mnozstvi zakladnich dat, vyfiltroval
cilovou skupinu a slouzil jako kontakt za cilem osloveni k osobnimu
rozhovoru z fad neznamych lidi. Po kratké uvaze a konzultacich jak
oslovit cilovou skupinu mi byla doporu¢ena spravkyné FB stranky
sdruzujici studenty Skol dejvického kampusu "Kampus Dejvice" ktera
ochotné prislibila mGj dotaznik sdilet. Koncepce otazek byla podminéna
snahou zjistit zakladni Udaje o osobé (vék/pohlavi/povolani), zjistit jestli
je v cilové skupiné (vék/povolani/zajem o klimatickou krizi), jestli se ji
vyzkum tyka (pocity Uzkosti/smutku/vzteku apod.) a taky nezahltit
potencidlniho respondenta pfiliSnou komplexnosti, jelikoz ta by mohla
studenty, ktefi odkaz rizkliknou, rychle odradit. Z tyto podminky se
vykrystalizovalo 6 otazek:

1. Pohlavi 2.Vék 3.Povolani

4. Mas pocit, ze se té klimatické zmény tykaji?

5. Pocitujes pfi premysleni nad klimatickou zménou
nékteré z nasledujicich pocita? + vybér

6. Co délas pro to, aby ses s klimatickou zménou
vyrovnal? + vybér



l.Ill data a interpretace dat

pohlavi

muz 50.8%
zena 47.6%
jiné/nechciuvést (1.6%)

vék
18-24let-58.7%
25-301et31.7%
30+1et7.9%
ménénez18let-1.6%

jses...
I
I
I

Il

student/ka 46 (73%)
zaméstnanec 19 (30.2%)

na volné noze 7 (11.1%)
&erstvé vyhozenz VS 1 (1.6%)

mas pocit, Ze se té klimatické zmény tykaji?

rozhodné ano 32 (50.8%)
spis ano 25 (39.7%)
nevim 3 (4.8%)

spi$ ne 3 (4.8%)



Pocitujes pri premysleni nad klimatickou zménou
nékteré z nasleduijicich pocita?

bezmoc 33 (56.9%)
smutek 29 (50%)
vztek 29 (50%)
strach 18 (31%)
uzkost 13 (22.4%)

Co délas pro to, aby jses s klimatickou
zménou vyrovnal?

tfidim odpad 56 (89%)

jezdim na kole/MHD, chodim pésky 44 (70%)
nenakupuiji vic nez potrebuju 34 (54%)
nepouzivam jednorazové plasty 27 (43%)

premyslim nad kariérou resici problém 14 (22%)
nakupuju potraviny z lokalnich zdroja 9 (14%)
nelétam letadlem 9 (14%)

ucastnim se protest 5 (8%)

jiné 5x1.6%

vliv klimatické zmény, resp. jeji tihu, pocituje
drtiva vétsina dotazanych. z konkrétnich poc-
ita/emoci prevazuje bezmoc a smutek, no taky
jejich protipdl - vztek.



I.IV osobni interview

ze 16ti respondentt online dotazniku, ktefi
souhlasili s dalSi ucasti na vyzkumu, se mi povedI|o
na osobni rozhovor sejit se 4 lidmi. K nim jsem
pridal 3 lidi ze svého Sirsiho okoli. Z nahranych
rozhovoru vybiram (pro mé) zajimavé zapisky /
klicovych poznatku a zjisténi:

- vyhrocené nazory na medialni prezentaci problému
klimatické krize - hesla jako Greta, ekoterorismus,
systémova zména

- pribliznd shoda v nazoru na otazku feSeni - zména legislativy/regu-
lace/systémového nastaveni/politiky/uloha stata v otazce reseni

- nejvétsi vahu pridali respondenti pocitim bezmoci, smutku a vzteku

- zmechanismu, kterymi negativni pocity respondenti odbouravaji, dali
nejvétsi vahu Sifeni povédomi o problému, zménu dopravnich/stravo-
vacich navykl a omezeni spotieby

- mezi socialni bublinou/sirsiho okoli a nahodnych student z Kampusu
Dejvice je vnimani diametralné odlisné

- VSCHT jako kolébka klima skeptik (dva ze dvou respondentti z
VSCHT nevnimali klimatickou krizi jako zasadni problém, jeden zamést-
nanec mluvil slovnikem, ktery se mi jevil jako problematicky a ved| k
vyfazeni z vyzkumu)

- rozpor mezi obecné prezentovanymi zdsadami omezeni individualni
zodpovédnosti a praxi - napr. nikdo z dotazanych neléta tak pravidelné,
aby omezeni létani mélo smysl

- pri otazce, jestli by si vybrali lip placenou préci s hor§im dopadem na
Zivotni prostredi, nebo hir placenou praci, ktera naopak nezatézuje
Zivotni prostredi by si 4/7 respondentl vybralo lip placenou, no "Spina-
véjsi" praci



- pfibliznd shoda ve vnimani individualni vs. velkoplosné/korporatni
zodpovédnosti - jednotlivci nevidi vyznam ve svém omezovani, kdyz
velké podniky, korporaty pokracuji v ne-ekologickém chovani

- shoda ve vnimani vlivl klimatické krize na volbu seberealizace/-
zameéstnani - no odlisné projevy - nékdo se v praci vic zaméruje na
otazku klimatické krize, nékdo naopak ztraci ve své praci smysl z
ddvodu jeji vlivu na planetu a okoli

- rozpor a ruzné interpretace konkrétnich reseni - zachytavat CO2 a
pokracovat v tézbé fosilnich paliv? chyba kapitalismu? chyba
spotrebitel(?

Dale mé pak v rozhovorech detailnéji zajima-
lo, jaké mechanismy lidi pouzivaji na to, aby
se citili dobre, nebo problém zpracovali do
také miry, Ze jim to ulevi. Ze zapiskl vybiram:

- jit ven” - sbirat odpadky, pfiblizZit se k pfirodé apod.

- konverzace s lidma na téma, ,skupinové remcani”

- sdileni pocitt/myslenek - jak osobné, tak online

- sdruzovani se v komunité fesici podobné problémy, idedlné pracovné
- Siteni povédomi o problému, osvéta, diskuze

- ,chopeni se akce” jako protipdl zoufani

- Uprava navyku v dopravé (jezdi kolem/MHD) a stravy (vege/vegan)
-uvédomeéni se, Ze je to prirozené aresi to vic lidi

heslovité tedy vychazi nasledujici “coping

mechanismy”: kontakt s prirodou, social- \’
izace, sdruzovani/komunita, osvéta/sireni -
N ] T ] - T~
povédomi, akce, individualni zodpovéd- e
C —
nost ° -

-



ll. proces navrhu

I.I produktové cile

Idealni vystup by protavil negativni pocity v jejich
pozitivni protipdly, a to pres navrh produktu/feseni,
které se soustredi vic na lidské schopnosti nez
slabosti. Tohle feSeni by tedy mohlo emoce
korigovat smérem, ktery déla problém klimatické
uzkosti snesitelnéjsi, jelikoz neni v silach jednotlivce problém
vyresit. Cilové schéma prace s pocity je tedy nasledovné:

bezmoc > akce

smutek > radost/potéseni
uzkost > spolupatri¢nost
vztek > klid

Il varianty a vize

Kdyz jsem uvazoval nad moznym navrhem, ktery by umoznil lidem zit
klidnéji/vyrovnanéji/smifenéji s klimatickou uzkosti, presel jsem vice
fazemi:

- navrh systémové zmény/deus ex machina utopické vize navrhu poli-
tického systému, ktery by legislativné fesil spoluziti lidi a planety, coz je
vSak nesloucitelné s oborem studia

- open-source produkt, ktery by mohl vyrabét a prodavat kazdy (upcy-
cling - recyklace HDPE plastu), ¢imz by se lidi mohli realizovat a tim
zaméstnat mysl, nebo taky nebyt soucasti systému, ktery planetu nici.
To se vSak projevilo jako nezajimava idea, respondenti na koncept
reagovali, ze by neméli ¢as, nebo je to prilis slozité

- digitalni produkt/feseni - coping mechanismy dotazanych ukazali, ze
Zadny z nich neprobiha v digitalni podobé, tudiz “feel-good” aplikace
nebo jina forma dalsi aplikace nepfipadala v uvahu



- konzultaci ve skole jsme pfisli k tomu, Zze "gamifikace" prob-
Iému - udélat z klimatické krize deskovu hru, a tim problém
destigmatizovat - je poplatna i dalsSim coping mechanismum,
ktere vysli z vyzkumu. Hesla toho, jak lidi zpracovavaji
klimatickou uzkost, odpovidaji aktivité u hrani deskovych her
mezi kamarady/rodinou - socializace, sdruzovani/komunita,
akce, tim se nabizi pokryt dalSi coping mechanismy a imple-
mentovat je do hry samotné - osvéta/sireni povédomi,
diskuze/skupinové remcani, role individualni/korporatni
zodpoveédnosti, a v neposledni radé politika a politizace akce.

[1.11I hruby navrh

U deskové hry jsem se chtél soustfedit na nasledovné vlastnosti: zabava,
socializace/sdruzovani/komunita, role-play - hra zaloZzena na charakter-
ech, sSifeni povédomi, diskuze/skupinové remcani, politizace, akce,
vzbuzeni zajmu o véci verejné, fakta, priblizeni se realité zabavnou
formou, poukazani jak na problémy, tak mozné reseni.

Nezbylo nez se ponofit do svéta deskovych her.

Po konzultaci ve skole jsem prostudoval pravidla her Bang!, Secret
Hitler, Citadely a Osadnici z Katanu. Z uzsiho okruhu znamych vyvstal
taky jeden ¢len CBG - Czech Board Games - ceska deskoherni
spole¢nost, se kterym jsem dosavadni vyzkum konzultoval a spoleéné
jsme si po odehrani Citadel a Summoners stanovili zakladni principy.



2 timy - “gobblers” - nenazrané
prasata a,concerned people” -
znepokojeny lid

2 kopy zetonu - znecisténi - cil
gobblers je udrzet status quo a tedy planetu dovést do
zahuby, cil lidu je planetu zachranit - premistnit znecisténi z
jedné kopy na druhou.

to se déje podle karet s politikami - jeji implementace néco
stoji, a taky ma néjakou stopu na znecisténi, nebo naopak
jeho ubytek

ve hre je vzdy ,Rich Pig” - feditel ropného korporatu, ,Prezi-
dent”a ,Minister” se voli kazdé 4 kola a maji pravo 1zakon
vetovat (P) nebo zrusit (M), taky maji imunitu

dale je pak ve hré vic ustaraného lidu, no na zac¢atku hry ma
korporat vic penéz a vic emisi je v prospéch katastrofy
(60:40)

kazdé kolo se z kopy vytahnou 3 karty a timy se rozhodnou,
kterou politiku chtéjiimplementovat,
diskuze a zabava zacina.

Divoké karty, skryté
mechanismy, uplatky a
balicky rozsifeni maji hru
udrzet zabavnou po
dlouhou dobu.



[1]. testovani a itinerace

I1l.I game over

Pocas prvniho testovani 80ti hracich karet se hned projevili zakladni
nedostatky v pravidlech, zejména nutnost hrat v timu se ukazala jako
zbytecna, jelikoz v daném mnozstvi karet bylo jasné, kterou politiku je
nutné aplikovat. Taky vyvstali filosofické problémy s pravidlem, Ze cilem
hry pro stranu "gobblers" je "znicit svét". Dynamika hry byla dale prob-
lematicka priliSnou banalitou - politiky/opatfeni méli jednorazovy
dopad a jejich podobna vaha vedla k tomu, Ze se emise vice-méné
porad drzeli na stejné urovni.

2

S testovaci partou jsme si tedy po doporuéeni k

' inspiraci zahrali Muchkin, a na druhy den jsem
pravidla upravil po dalsi zkusenosti s podobnou
deskovou hrou.

.1l EAT THE RICH

aktualizovany koncept pravidel je nasledovny:

- 2 strany - Invazivni druhy reprezentujici zajmy fosilnich korporatt a
Ohrozené druhy reprezentujici ustarany lid snazici se klimatické
katastrofé zabranit

- 80 hracich karet zahrnujici specialni karty - akce - Good News a Bad
News, dale karty majetkl - zejména zdroje energie, téziska fosilnich
paliv a regulaci, ke kterym se akce vztahuji

- hra pro 2-12 hracy, jestli je jich neparny pocet, je vzdy +1 ohrozeny druh
- na za¢atku jsou emise rozlozené v poméru 30:20, bliz ke kolapsu,
penize jsou pak v poméru 7:5 v prospéch invazivnich druht

- na zacatku hry dostane kazdy hrac 4 karty

- hracgi mazou uplatnit i politiky protistrany a dostat za né penize, emise
se vSak presouvaji radné - t.j. jestli ohrozeny druh otevre dalsSi uhelnou
elektrarnu, dostane za ni penize, no taky se emise presunou bliz k



zahubé ohroZzenych druht
- kolo zadind invazivni druh
- je povolené sménovat karty mezi hraci, avSak vyména musi probéh-
nout bez informace o obsahu karet

kolo probiha nasledovné:

- hrac¢ dostane 1 penézni zeton (kromé 1. kola)

- hra¢ mlze zahrat libovolny pocet karet - rozumi se postaveni elek-
trarny, uplatnéni regulace nebo akce na protistranu - Bad News/Good
News

- podle udaju na karté za zahranou kartu zaplati a presune emisni Zetony
- jestli nechce kartu zahrat, mize se zdrzet a dostane za to 1 penézni
Zzeton

- muze jednu kartu zahodit a zbavit se ji

- dotahne si na ruku karty tak, aby jich na konci kola mél/a 4 karty

Dynamika hry se po
upravach zasadné
zlepsila a hra se stala
hratelna. Ozvlast-
néniv podobé
majetku/assetl a
A @ akci na nich navazu-
jici mélo pozitivni vliv
na spad - hradi vic
taktizovalia
zvazovali, jestli
e postavi elektrarny
protistrany kvuli
finanéni motivaci, no
taky si uvédomovali, Ze v dalSich kolech se to mozna otodi proti nim,
kdyz protistrana dostane Good News, nebo naopak ohroZzené druhy
povolili "Spinavé” zdroje energie, aby méli akce Bad News na invazivni
druhy jesté nicivéjsi dopad. Taky se osvédcilo pfidani “zasadnich karet" -
karet, které dokazou v prabéhu 2 kol vyvolat takovy dopad, Ze hra
skonciv prospéch jedné nebo druhé strany, ¢imz se vyresil problém
oscilace emisi na stejné urovni.




I1l.1 zpétna vazba a hodnoceni

Testovani zatim probéhlo na malé vzorce (4 hry, 2 x 2 lidi, 2 x 5 lidi - 6
hraca +ja), no lze fict, Ze pfijeti bylo vielé - respondenti velmi dobre
reagovali na design karet, jejich obsah jim priSel poucny, i kdyz slo o
pomeérné dobre informované lidi, vétsina z nich se pokazdé dovédéla
néco nové. Taky bylo pozitivné prijato pojmenovani problému a navrhu
feseni, hraci si sami od sebe uvédomili, Ze se opakuji karty volajici po
systematic¢téjsi zméné, nez je osobni spotieba a individualni zodpovéd-
nost. Dllezité pozorovani bylo, Ze hrani nesklouzavalo k smutku/bez-
moci, no naopak karty hrace rozesmavali, potésili nebo utésili - zejména
u karet charakteru bylo vidét souznéni se zvolenym charakterem a
dobre/neutralné byla prijata i role invazivnich druh( - hraci je nevnimali
jako hanéni nebo posméch. Dale respondent, ktery se mnou odehral
vSechny 4 hry nepocitoval opakovani se karet jako problém, jelikoz
dynamika her byla pokazdé jina, taky zaznél nazor, ze je dobré kdyz
hraci casem budou znat obsah karet, jelikoZz muzou lip taktizovat. Vsech
6 spoluhracua chtélo ve hrani po skonceni hry pokracovat, coz nam

neumoznila dalsi navstéva:)

V neposledni fadé bude vyzva pravidla hry dotahnout tak, aby hra byla
dostateéné komplexni a zajimava i pro pokrodilejsi hrace, no ne na ukor

vewvs

V dalsi evaluaci pravidel a karet budu zvazo-
vat pridani dalsi komplexnosti - role
Prezidenta a Ministra, jejich volba, pridani
karet, ke kterym se budou vztahovat akce,

pridani cca 10 specialnich karet klimatickych Ni‘
katastrof s postizenim obou stran pro

umocnéni efektu nepredvidatelnosti a taky
budu pozornéji sledovat hodnotovou
rovnovahu karet - ze 4 her vyhrali 4x
ohrozené druhy (coz nevim jestli je uplné
Spatné:)) i kdyz 2x byla hra dlouho napinava a
2x vyhrali zeleni extrémné tésné a jen diky
"zdsadnim" kartam.

Taky bude dulezity prvek prenosnosti - balik karet s co nejmensim
poctem prislusenstvi, aby Sla hrat opravdu kdykoliv a kdekoliv - v
hospodé, na vrchu hory, nebo v parku.



V. zamysleni a budoucnost

Za dosavadnim vyzkumem a navrhem si stojim do takové miry, Ze bych
se jeho vyvojem a testovanim rad zabyval i dale aZ po vyrobu a distribu-
ci. Je jasné, Ze za jeden semestr nelze stihnout téma vycerpat a provést
dukladny vyzkum az po realizaci, jsem v$ak rad za polozeny zaklad.
Pocas vyzkumu se myslenkou nadchlo nékolik lidi a uz ted nejde jen o
projekt jednoho ¢lovéka, coZ povazuji za mozna nejvétsi uspéch dosa-
vadniho vyzkumu a design procesu.

S pfibéhem a pravidly mi pomaha zkuseny a
pravidelny hra¢ deskovek Marek Liska, s
faktami na hracich kartach spolupracuji s
energetickym inZenyrem/vyzkumnikem v
oblasti obnovitelné energie Jurajem Hrstkou,
ekologicky tisk a vyrobu resim s papirnou
Fedrighoni, grafickou upravu s Andrej&Andrej.

Taky bych rad podékoval Jitce
Frouzové a Janu Petrmichlovi
za odvahu pfijit s novym
pohledem na design proces
formou vyzkumu a jejich cenné
rady a vhled v pribéhu zkouma-
ni a navrhovani reseni. Dékuji
taky spoluzaklm, ktefi mé na
konzultacich nasmérovali
dobrym smérem, nebo jejich
vytky vedli k lepSimu vysledku.




V. obrazova priloha

RICH PIG MINISTER

@7 A\

hraci karty - charaktery

Motivy charakter( jsou poplatné nazvim
tima - Invazivni vs. OhroZené druhy. Vychazel
jsem z verejné dostupnich zdroja (WWF,

IUCN) tak, aby v kazdém timu byl zastoupen GOAT

diverznivzorek druhg, t.j. savce, hmyz, nebo CHILL ANO UNASSUMING,
BUT ONCE THEY RRE OUT

ryby. 0N THE HILLS, THEY ERAT

EVERYTHING IN THEIR WAY.
SHE LIKES IT LIKE THAT.

b |

gﬁ?ﬁl‘l cow BUTTERFLY

FRIENDLY BERST, LIKES ITTu "L‘:‘E;" Lu';E:"-I'-E;Y‘;‘::J WORLD, AND THIS GRME
PEOFLE BUT THEY DON'T , TOD. WHEN “THE BUTTERFLY
BIVE B FUCK RBOUT THEM. WANTS TO EAT IT. LIKES EFFECT” RPPEARS, LITTLE
DIES WHEN DIL CORP ﬁgggéﬁ_‘"“” LIKE RAIN- BY LITTLE THE WORLD CAN

DESTROYS RAINFOREST. BE A LIVABLE PLACE RGAIN.



MASSIVE OVERFISHING LET
THEM THRIVE, S0 IT IS OK
WITH DCEANS DYING. DIES
WHEN THERE IS AN OIL
SPILL, THOUGH.

WOoLF

A LONE PREDATOR, MINOS ITS
own BUSINESS, BUT THEIR
HABITAT SHRINKS WITH EVERY
NEW OIL FIELD. IT IS A BIT
ANGRY ALRERODY, AND CAN
KILL GOAT IF IT THREATENS
ITS HOMELAND.

LWHEN
THRERTEND,

E L E = :ITT TI:HHEHK AND
PHANT e s

N

CARP

NOT THE BRIGHTEST OF
THEM ALL, BUT mMONEY
MAKER FOR SURE. SPECIES
50 INVASIVE IT CAN ONLY
BE LOVED BY HUMANS.

SLOTH

MAY BE A HIT ON THE
INTERNET, BUT IN REAL LIFE
IT STRUGGLES TO FIND A
PLACE UNDISTURBED BY
HUMAN EXPLOITATION. LIKES
THE SUN AND CLEAR SKIES,
50 IT STILL SMILES.

RAT ‘

PEOPLE USUALLY HATE
THEM, WHICH IS A SHAME,
BECAUSE THEY THRIVE In
OUT POLLUTED CITIES.
MULTIPLIES DURING XXXXX
AND CAN PASS ANY POLITICS
THE FOLLOWING ROUND.

SER
TURTLE

BERAUTY OF THE SERS. KEEPS
BALANCE IN THE OCEANS AND
FLOATS IN THE CURRENTS. IT
CAN VANISH FOREVER IF A
BIG OIL SPILL HAPPENS.
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COAL
PLANTS

BUILD 3 NEW COAL POWER
PLANTS. AS ONE OF THE
MOST UN-ECO-FRIENDLY
ENERGY SOURCES, THEY ROD
3 POLLUTION POINTS, BUT
COST ONLY 2S. WHAT COULD
GO WRONG, RIGHT?

hraci karty -
- majetek

OIL PIPE

HOW RBOUT GETTING SOME
NEW OIL PIPES GOING? NEW
MARKETS, NEW CONSUMERS,
MORE MONEY! IT'S A BIT
PRICEY, AT 35 FOR CON-
STRUCTION, BUT ALSO GIVES
BACK 3 POLLUTION POINTS.
WAIT FOR IT TO BRERK
Down mMAYBE..

e-3

TANKERS

2% OF WORLD EMISSIONS
ARE PRODUCED BY TANKERS
TRANSPORTING GOODS ON
SER. RAISE IT TO 3% BY
BUYING MORE OF THESE
MONSTERS FOR 25, ADDING
3 POLLUTION POINTS, AND
MAYBE DESTROY SOME
ECOSYSTEMS IN THE LONG
RUN, WHO KNODWS?

Tl
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RRIN-
WHAT?

YOU HATE RAINFORESTS, AS

jsou nejCastéji zdroje
energie, penéz, nebo
znécisténi. Tyto karty se v
hracim baliku opakuiji, a
strany je buduji v dobré

Karty majetku/assett ’ ‘
REWILD

SET UP NEW PROTECTED
ARER OF 50M SQUARE

vife, ze jim nasledné karty
akci investice zhodnoti.
Avsak protistrana muze
na tyto statky zautodit...
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POWER

ONE OF THE MOST EFFI-
CIENT WAYS TO GENERATE
ELECTRICITY, CAN CONVERT
AS MUCH AS 80% OF THE
ENERGY INTOD ELECTRICITY.
FOSSIL FUEL PLANTS RRE
ONLY RBOUT S50% EFFICIENT.
A BIT COSTLY AT FIRST -
4§, BUT TAKE GPP AWAY.

ACRES - HUGE HELP FOR
THE ENVIRONMENT AND A
LITTLE COST FOR THE
GOVERNMENT. COST 15 AND
SAVES 3 POINTS OFF POL-
LUTION PILE.

FRee | T
LIKE WIND

THE CLIMATE 1S CHANGING,
RESULTING INn GRERTER
winos In YOUR ARER - IT
MIGHT BE SMART AND
FERASABLE TO INVEST In
Wwino POWER - COSTING
JUST 25, TRKING OFF 3 PP.
BEWARE OF THE CONS
THOUGH...

THEY ALWAYS STAND IN THE
WAY OF mINING - CUT
THEM AND GET TO THE
REAL SHIT THAT IS HIDDEN
BENEATH THEM, YOUR
BELOVED BLACK GOLD.

o-y

'
-
EARTH L
POLWER

GEOTHERMAL ENERGY IS THE
HERT FROM THE ERRTH. IT’S
CLEAN AND SUSTAINABLE. RS
A SOURCE OF RENEWARBLE
ENERGY FOR BOTH POWER
AND HEATING, GEOTHERMAL
HAS THE POTENTIAL TO
MEET 3-5% OF GLOBAL
DEMAND BY 2050.
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soon
NEWS!

YOUR BELOVED SAUDI ARABIA
TO THE RESCUE! NOT ONLY
THEY LOVE OIL, THEY
FUCKING LOVE DIRTY OIL.
GET 25 PER ERCH PET COKE
FACTORY, RESULTING IN 1
MORE POLLUTION POINT FOR
EACH OF THEM TOO.

-\

hraci karty - akce

Akce jsou jednorazové
dobré nebo Spatné
zpravy pro respektivni
strany, nebo se vazou k
jiz zahranym statkdm/-
regulacim. Mizou
predeslé investice

zhodnotit, nebo se zjisti,

ze co se jevilo jako
dobry ndpad, bylo zlé...
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NEWS!

YOUR BAN ON HARMFUL
CHEMICALS RESULTED INn
RICH PIGS DEVOLPING NEW
KINDS OF FORMULRAS, EVEN
WORSE FOR THE ENVIRON-
MENT, AND MORE EXPANSIVE
TO CLERAN UP. APPLIES IF
“CLEAN CHEMISTRY” POLICY
HAS BEEN INTRODUCED.
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NEWS!

WinD POWER SEEMED COOL,
UNTIL IT WASM'T - KILLING
miLLIONS OF BIRDS, DIS-
RUPTING INSECTS RAND FISH...
PUT 2 PP BACK FOR ERCH
POWER PLANT BUILT, AND
ALSOD GIVE 15 PER PLANT TO
FUND RECOVERY OF THE
HABITATS.

Wy
BRD
NELS!

YOUR COAL POWER PLANTS
TURN OUT TO BE
UNDER-USED, MAKING LESS
mOoney AND POLLUTION.
TAKE BACK 15 PER EACH
BUILT, AND ALSOD -2 PP
FOR A POWER PLANT.

TN

GOOD
NELWS!

YOUR GREEN POLICIES HAVE
EVEN BETTER IMPACT ON
PUBLIC HEALTH THAN
EXPECTED, AND THEY’VE
ALSO0 SAVED THE GOVERN-
MENTS MILLIONS ON HEALTH
CARE, EARNING YOU 4 § AND
REMOVING 1 MORE PP

s‘.’}

QIR
NELWS!

MASSIVE HERTWAVE HAS HIT
THE ERARTH, AND WHAT DO
PEOPLE NEED? RIRCONDITION!
AN AIRCONDITION NEEDS
POWER, AND HERE YOU GO
RGAIN - PROFIT FROM
CLIMATE CHANGE IS REAL!

"N

GOoo
NELWS!

RISE OF THE RENEWABLES!
IF YOU IMPLEMENTED 3 OR
MORE POLICIES DN RENEW-
RABLES, YOU'VE MADE THEM
CHERPER AND MORE EFFI-
CIENT - TAKE 25 BACK FOR
EACH OF THEM, AND ALSO
SHAVE OFF 2PP PER POLICY.

]
BAD

&
NELWS!

AS THE WORLD MOVES
AWAY FROM FOSSIL FUELS
IN TRANSPORT, YOU RARE HIT
WITH SOME LOSSES - 35 IN
REVENUE AND ALSD 3
POLLUTION POINTS LESS
TOWARDS OBLIVION.
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SWOT analyza

Silné stranky

- poplatnost dobé, aktualnost
- destigmatizace problému

- Sifeni povédomi a faktu

- cileni na pozitivhi emoce

- dlraz na politizaci diskurzu
- pomér zabava/vaznost

Slabé stranky

- zjednodusSovani problému
- tézkeé prosadit dalsi
deskovou hru

- mozna repetetivnost

Prilezitosti

- zatim prvni hra svého druhu
- rozsirovaci baliky karet

- vedeni prikladem u vyroby -
duraz na ekologicky papir,
tisk, distribuci

- osloveni prilezitostnych i
zarytych hracu

Problémy

- zdlouhavé testovania s tim
spojené hledani cerstvych
oci

- saturovany trh?
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